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Hieronder vind je een lijst met spel-kassettes die momenteel beschikbaar zijn voor je 


NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM. 


Fester's QuestTM „oaanensnerseesessnens 


GOÔNIES: IPM rnarivensnoveranst orrenddnrndedeant 
KIA NGALUSTM Ne ee 

Legend of ZeldafM ens. 
Maga:ManTM rens eroressrarsedeeerdeend 
MEIS OA neren a SE 

MEGIOEM SN Men entree Vr dan 
Robo Warrior TM venen 
Simons: GUEST ern eraroran ens anen deerne oden oan 
Super. Mario)Bras.PM nn onasasnorenrsenseerens 
Super Mario Bros. ATM 
Zelda Il -The Adventure of LinkTM … … … 


KNIE 


K 





EXONODIKOEN: herre btn ler En 


MacM RIE nd reren er Aen 


breide ld les 
BENEN RE 
GONE aerden asen desen 
Ice HOCKEY … … …… ……… 
Mike Tyson's Punch-Out IPS … … … … … … 
eeu 
Rad RacerTM 
EGGS TOA esreeendesenedserdenser inie ra biens) 
slalom ……… 
SPEEN na 


DIN IIX 
ol 


Wreeking: GrEwEM: nne vreseregeerserrsvervenn 





AlrWOIS renster edn desen enn 
Balloon Ine Ne ecn. 
Batman Barstreet 
GEOI Ee ear terrn dotn. 
Cobra Tnandle nm rnevernsrdennerderterdsusd dns 
le: OlMDEEE Zsa saters Bart deanodss 
bite WE nr EET ET 
Pinball seerde: 
Skatelor: DIEPM non oenrreoresenteeserren 
Teenage Mutant Hero Turtles"M … … … 
Uden TET 
Ve o EEE DE 
Wan han OM NEN 


Wizards & WarriorsTM 


AlDAA:MISSIONEME eraenensnen eraann veneennsaeneeke 
GET eert 
PonkeyiKonge lianne nne 
Donkey:Kong dM oevers ontoersaenvenasens: 
Donkey Kong ClassicsTM 
EEE er RO er 
Ghosts: e GODIN SWE erdee er aanevaateranvens en 


TONG etn ers ardea east an 
Track:& Field EM 
VESTIA eeen ne en 


BETTEN 


GAOIUSTN rarr ed 
GUNSMOKEAM EE noren nee 
Kans WarrlOfSTE sn sarventeersevenstdedenbenses 
UE EE NE 
PODeVe MAENE taten rd ee 
RUSHENSAACK TE ever sernervenerneeredansdendalsen 
ANNEN ater rte 
Sie (fap ZA En 
SOlMONS KEY BE ran teraraaenrsaettinendnns 
TOP: GUNIEE ener ee a 
ISA trent A Nc 
KEVIOUSTM Eerens arseen anne 





Adventures of Lolo … … … … … … … … … … … …. Herfst 


Bionic Commando … … … … … … … … … … … …. Herfst 


En 


ETTEN DT DT 


Blades of Steel ……… .…....… Herfst 
Bubble Bobble … …… … … … … … … … … … … Herfst 


Double Dragon II naars. Herfst 


OEODHOXHERKKROODEKE 


PADerDO Ne enoonsenersens dnneer FAONESL 












RoDOCOP arn ere tee tALTSL 


POUCKE et re EN 


GUMSHOOP: eren enn ni bd 


Sliënt SEMICB reren eren Herfst 
Hogan: SAllByTMnonrsoreesseonseonssseonsen INN 
Tothe EARMDM: ooren voncorornsersdernennssneeo NN 
Wild GunmantM tene NN 


OPYINS SPY inazensis ierse EBUS 
World Wrestling …  … … … …………… Herfst 


Alle spellen en karakters genoemd in dit blad zijn 


k | Ë 5) 

handelsmerken of Copyrights van Nintendo Co. Ltd. | = S 

Aanvullend zijn ook de volgende handelsmerken of Ë nie nm Ö | 
Copyrights: R.C, Pro-Am © 1987 Rare, Ltd; Ten Yard Fight © | 


1983 and 1985 Irem; Kung Fu © 1984 Trem Corp; Rad Racer © 


1987 Square Co, Ltd.; Top Gun“ and © 1987 Paramount Post bu S 5 6 4 


Pictures Corp; en Ocean Software; © 1987 Konami; Goonies 


ne 3430 AN NIEUWEGEIN 


Castlevania, Gradius and Rush °N' Attack“ Konami; Ghosts 


N' Goblins and Trojan“ Capcom USA, Inc.; en Ikari N ederlan d 


Warriors!“ SNK Corporation of America, Inc. 


BRIEF VAN | A Inhoud | 


SUPER \ “Adventure of Link” Special 2 
| ER “Teenage Mutant Hero Turtles” 
| | Hoogste Scores … pe 
M ARIO “Fester's Quest” Overzicht 
“Skate or Die” Overzicht 
“Batman” Overzicht … …… … … 14 
De zomer is eindelijk weer Profiel & Top 5 . 
begonnen en wat is leuker Tips & Trucs | 
dan in het zonnetje te liggen Korte Overzichten 
en de nieuwe Club Nintendo ROSSO ts ere 26 
te lezen? We hebben nu nog helfen el 
meer pagina’s, uitgebreide 
besprekingen van “Batman” 
en “Teenage Mutant Hero Turtles”, een heleboel tips die je kunt 
proberen (als het regent!), nog meer plattegronden van the “Adventure of Link” en 
een heleboel meer! 


EN, een li, Me 
NO 20 Nas 


_ 


hl hl h 


SIN INES INEENS IN 


Ook in de Korte Overzichten hebben we weer een uitstekende verzameling spellen, waaronder 
“Robocop”, “Bionic Commando”, “Spy vs Spy” en “Bubble Bobble”. Allemaal nieuw en 
spannend! 


Em 


Een nieuw artikel dat we vanaf nu gaan plaatsen is het Speler's Profiel. Een uitstekende kans 
om jullie wat over je zelf, je favoriete spellen en nog veel meer te laten vertellen. Het Profiel 
van deze week is die van redacteur Mark Smith, die laat zien wat de bedoeling is. Sla het stuk 
zeker niet over! 


Als laatste wil Lugi graag iedereen die de moeite heeft genomen om zijn Top Vijf op te sturen 
hartelijk bedanken. Blijf ze sturen! In elk nummer zal Luigi de lijsten optellen (heeft hij 
tenminste wat te doen) en jullie laten zien wat 

iedereen de beste spellen vindt!! 


VEEL PLEZIER | President Super Mario 
DEZE ZOMER!! Redacteur Mark Smith 


Fotografie Dennis Hemmings 
Vormgeving Catalyst Publishing 
Nintendo 


Druk Catalyst Publishing 
Nintendo is een geregistreerd handelsmerk | 
van Nintendo Co, Ltd.en wordtsamen metde Engeland 
naam ‘Club Nintendo’ gebruikt met de Redactie Club Nintendo 
toestemming van Nintendo Co, Ltd. Niets uit , 
deze uitgave mag zonder toestemming Postbus 564 
gereproduceerd worden. ‘Super Mario’ en | 1 : 
‘Super Mario Bros’ zijn handelsmerken | 3430 AN Nieuwegein 
van Nintendo Co., Ltd. Nederland 


Copyright Nintendo 4” Nintendolijn 03402-51045 
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ISL AND Dit paleis is midden in de zee en je kunt er 


alleen komen door de geheime tunnel die 


PALEIS verborgen is onder het graf wan de 


Koning. … 
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Ironknuckle, de bewaker 
van het Island Paleis, is 
erg sterk en je zult veel 
moeten oefenen voordat 
je hem kunt verslaan. 








Het is hier erg eng 
als je naar binnen 
gaat. De sleutels die 
je nodig hebt zijn 
vaak werborgen * 
onder een rij stenen. Je moet ook kunnen Het vlot kun je in de rechter uithoek 
springen en weel spreuken kennen om wan het Paleis vinden, ga daar dus als 
langs de laatste obstakels te komen. eerste heen. Als je het vlot hebt, kun 
je veel nieuwe landen en dorpen aan 
de andere kant van de zee vinden!! 













Ja Dwing hem eerst met de neerwaartse 
ie stoot en de sprong tot afstijgen - spring 
\ med daarvoor bovenop hem en stoot naar 
beneden. Als hij op de grond is, moet je 
zijn zwaard blijven ontwijken en 
ondertussen hem proberen te raken. Het 
is niet makkelijk, maar je kunt hem 


overwinnen! 
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Als je naar de oostkant van het Paleis gaat, &A\9 
kun je daar de gevleugelde laarzen vinden. 
Nu kun je met het vlot en de laarzen de rest 
van Hyrule gaan ontdekken en Prinses Zelda 
zo snel mogelijk gaan redden. 


Een andere tovenaar, Carrock, bewaakt het 
standbeeld van het Maze Island Paleis. Ondanks dat hij er 
erg groot uitziet, is hij slim en ontzettend 
machtig. Link moet nu weer de Kaatsspreuk 
gebruiken door helemaal links in het hoekje te 
kruipen en met de spreuk alle magie van de 
Tovenaar terug te kaatsen. Link moet 

goed oppassen dat Carrock niet op hem | eene! 
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Gh /| al oh Rr Hi 
springt, want dat kan dodelijk zijn!! nd den Ade 
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De Turtlemania komt eraan!! De vier Turtles, sterren 
uit de stripboeken, televisie en de film, zijn er nu ook op 

het Nintendo Entertainment System met een nieuw, 
spannend en groots avontuur. Je moet in de riolen speuren, 
door het water zwemmen, over de daken rennen en zelfs 
rondrijden in de Partywagen! Sla dus je pizza's in en bereid 
jezelf voor op een ontmoeting met Don, Leo en de rest van 
de bende in een heel spannend NES spel!! 





Shredder, leider van de Foot Clan. wil de hele wereld gaan veroveren en laat zich zeker niet 
tegenhouden door een bende overgroeide, pizza etende schildpadden! Hij is erg sterk en 
machtig - Dr. Wily uit het beroemde Mega Man spel is een watje vergeleken bij de Shredder!! 









De Foot Clan is een stelletje raar 
tuig en zij hebben onder andere 
ee April en Meester Splinter 
Ee ZN ontvoerd, overal bommen in 
5 DS de dam geplaatst en nog 
_ meer kwaads 
aangericht. Die 
Turtles moeten 
eerst hun vrienden 
en de stad redden 
voordat ze het op 
kunnen nemen tegen de kwade Shredder en zijn 
handlangers! 
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GEBIED neee 


April is ontvoerd, de Turtles gaan haar redden 
en niets kan hun tegenhouden! Na een 
speurtocht door de stad en de riolen, gevechten 
met Rocksteady en andere schurken, vinden ze 
April in een oud warenhuis dat bewaakt wordt 
door Bebop. Kunnen de turtles Bebop verslaan 
en April redden?! 


bl Ba 




















RAN WAN KAT KAN RANK 


il GEBIED. …… ……… …. 












Toen April gevangen werd 
gehouden door de Foot Clan, 
heeft zij gehoord van de plannen van de Shredder om de dam 
op te blazen. Acht verschillende mijnen- moeten uitgeschakeld 
worden, maar de tijd is krap en er zijn veel vallen die ontweken 
moeten worden. Teamwork is hier erg belangrijk. Ï 


Nadat ze weer terug zijn gegaan naar hun 
appartement ontdekken de Turtles dat Meester 
Splinter gevangen is genomen. Ze springen in hun 
Partywagen en rijden door de stad om hun 
leermeester te zoeken. 


In de stad staan verschillende obstakels en ze 
moeten de gebouwen en riolen doorzoeken. De 
laatste strijd vindt plaats op een dak, waar ze 
moeten vechten tegen de Meka Turtle die Meester 
Splinter hoog boven de straten gevangen houdt. 


AVA KO0 IR 


Fans van de Teenage Mutant Hero Turtles 
weten dat deze jongens leven van Pizza's. Als 
je deze eet, worden de Turtles steeds 
sterker - laat de zwakste Turtle 
de meeste pizza's eten, 
dat- is het 
beste! 





SHREDDER 
AAE) DI VN | 


Om al de zes gebieden met succes door 
te komen is erg moeilijk. Wissel steeds van 
Turtle als de energie te laag wordt. Doe dit 
vooral in gebied 2, want anders wordt je groep 
steeds kleiner. “TMHT" is een spannend spel, met 
_ mooie beelden en een boeiend verhaal - wat je ook doet, 
dit spel mag je niet missen! 
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1,162,300 Robin Jansema Holland 
1,505,100 Hans Steinraht Holland 
1,440,490 A Tramontana Holland 
1,086,220 Kevin Power (10) Engeland 
1,042, 900 Jose Fernandez Frankrijk 
99770 W Versteegen Holland 
431,190 Linda Hilton (34) Engeland 
COBRA TRIANGLE 
939850 Patrick Rietvink (12) Holland 
835250 Stephan Uehlinger Zwitserland 
117850 Jehan Leyton (13) Holland 
113050 Mark Naftel (17) Guernsey 
510600 Martin Cater (11) Engeland 
123000 Gabriel Amaral (9) Engeland 
GHOST ‘N GOBLINS 
1625500 Naveed Chaudry Engeland 
4625900 Ken Philips Engeland 
414100 Patrick De Pauw Belgie 
GRADIUS 
3441400 Paul Blount (13) Engeland 
342800 Cedric Vassal Frankrijk 
3375200 Jos Hoerchner Holland 
2831200 Ywan Haarloo Holland 
2662900 Tim Claus (9) Duitsland 
2115000 Michiejs Kein (12) Belgie 
2021600 Paul Stokes Engeland 
GUNSMOKE 

8090 Mark Naftel (17) Guernsey 

| Phillippe Tanguy Frankrijk 

de Pauw Belgie 


Engeland 


Frankrijk 
hane Ga Frankrijk 
jaut Maximilien (7) Frankrijk 









ek Belgie 
rHulst Holland 
Holland 

Holland 






Oostenrijk 


Holland 


KUNG F 


933190 Karl Roberts (12) Engeland 
165440 Christian Vu (13) Frankrijk 
129510 Andre Vu (12) Frankrijk 
589000 J Carlos Martinez Spanje 
570770 Nikkide Boer Holland 
502050 G Moreland Engeland 
477700 DWG C Navis Holland 
466320 Santiago Garcia Spanje 
411150 Ivan Garcia spanje 
LEGEND OF ZELDA 
Rond in 0 keer: 
D Hart Engeland 
Pierre Jonkers Holland 
Dirk Schapp Holland 
Bart Brands (12) Holland 
Dirk Brands (7) Holland 
F Demangeot (15) Frankrijk 
Mark Soutzen Holland 
Khalid Labjaoui Holland 
Peter Dirks Holland 
Jolue Casteels Holland 
Maikel Kokx (14) Holland 
Jan er he de Vos Holland 


MACH 


704980 Vlade 

704980 _ Pabl 

552450 Bram V 

337070 none Wingering (13) nf 

340820 Christophe Dervose(13) Belgie 

288370 Willard Leefers (11) Holland 

MEGA MAN 

9999890 Susan Whittington Engeland 

9999890 Darren Pinchen _Engeland, 

3281600 Theo Strick _ Hollar 

3195000 Oliver Priuat Holland 
Serge Brun Zwitserlan 

























d Ebert (45) Oostenrijk 
(38) Oostenrijk 


amaire (11) Belgie 
zu Crean (11) Frankrijk 
Hayes (10) Engeland 
jer Jacobs (12) Belgie 


ö 





144200 A 







Ores 


RC PRO-AM 

262335 —_ Karl Webber Engeland 
259707 Matthias Muller Duitsland 
189864 _L Alberto Martinez Spanje 
185675 Chris Dye Engeland 
ROBOWARRIOR 

7161900 K Van Berg Holland 
6137400 Peter Grossauer(53) Oostenrijk 
5975000 Jim Wilson Engeland 


RUSH ‘N ATTACK 









3016700 Adam Laycock Engeland 
2251200 Andreas Fischer Zwitserland 
2073600 Luis Russel Engeland 
1495300 Ben Ploeg Holland 
1363100 Alex Meloy Engeland 
1345400 David Roy (16) Frankrijk 
1228900 Ashley Kranenborg(8) Holland 
1077900 Karl Roberts (12) Engeland 
1059100 Michael Lee Engeland 
TIGER HELI 
999760 Patrick Levant Holland 
223190 Darren Pinchin Engeland 
218760 Robin Burton Engeland 
T =, 

oog DC Frankrijk 
340500 Li Spanje 












248050 ee er \ dadels Lille Holland 
183000 Sascha Ryser and 
David Kelly (1: Bland 


Engeland 


ARDS & WARRIORS 


287890 Ady de Bodt Belgie 
XEVIOUS 
463510 Xavier Baguet Frankrijk 


je beter kunt scoren? Ja! Als je dat kunt, maak 
et de score erop en stuur die als bewijs naar: 
s 564, 3430 AN Nieuwegein, Nederland. 





MAAK JE KLAAR EN STRIJD 
MET TURTLE POWER! 


De slimme, sterke en snelle helden komen er aan voor 
je Nintendo Entertainment System met het spel Teenage 
Mutant Hero Turtles - een spannend nieuw spel van 
Palcom Software. 

Help Raphael, Michaelangelo, Donatello en Leonardo 
in hun strijd tegen de Foot clan en vang hun leider de 
shredder. 

Ze springen over de daken, schakelen bommen uit, 
redden hun vriendin en scheuren door de stad in hun 
Party wagen. De Turtles kunnen alles, zolang ze maar 
hun dagelijkse portie pizza's krijgen! 

Teenage Mutant Hero Turtles in een snel actiespel en, 
zoals onze gepantserde vrienden zelf altijd zeggen, 
ontzettend gaaf!! 




























E1390 KONAMI LICENSED BY NINTENDO 
PALCOM SOFTWARE IS A TRADEMARK OF PALCOM SOFTWARE LIMITED 

TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 

dn MIRAGE STUDIOS, USA - ALL RIGHTS RESERVED. 

TRADEMARK USED GRANTED TO KONAMI UNDER LICENSE FROM MIRAGE STUDIOS, USA 
EXCLUSIVEL Y LICENSED BY SURGE LICENSING ING 
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HIER IS DE REST VAN DE FAMILIE ADDAMS 


Fester is wel de held van dit verhaal, maar de rest van de familie komt ook aan bod in dit spannende avontuur. 
Zij helpen Fester met wapens om de monsters te verslaan. Ga dus zeker bij ze langs! 


WEDNESDAY GIVES VOU NINE GIVES VOL 
VIGE ARIPS. IS ISIDLE POTIOHS. 





PUGSLY WEDNESDAY | THING 


Hij is wel erg jong, maar zijn ontmoeting Zij kan Fester helemaal niet Je krijgt nieuwe energie met Thing's 
met Fester wordt een knaller! Eb red flessen. Kruip onzichtbaar rond!! 


en ln en rs, 
p 4 ä 
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ek | 
VOORWERPEN 4 HOT DOGS 
Als Fester een d E Hot Dogs zijn Fester's favoriete eten en ze zijn nog 
ruimtemonster verslaat, € } goedkoop ook! Je wordt er weer sterk van!! 


laat deze vaak een 
voorwerp achter. Erzijn eee 
lampen, waarmee hij ses. pear gj vos 5 
onder de grond licht ì oe WR voro gj vassnr $ 
kan maken, sleutels El „osn ggn WET. 3 
waarmee hij deuren | 8 
kan openen en ook nog 
pistool en zweep ‘power-ups’ - pas wel op voor de 
rode, want deze vermindert je kracht! 
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DE BUURT VERKENNEN 


De stad is groter dan je denkt. Er zijn wegen, parken, een haven, rivieren en nog veel meer voor onze held om 
te ontdekken. Het is niet alleen voor je plezier, want je moet ook door de riolen kruipen en smerige gebouwen 
u eenen: om je opdracht s te maken. 


{E: > Ten tes, u an Wan Ze , Facatatetete 4 Te e= pe 
DE STAD p PP == n den a En ee Á 
Gin ED Geb at er a var Erne de GE a GP A Gs > dp d> 
Fester’s stad is niet zo ingewikkeld, maar hij kent er toch niet zo goed de 
weg. Maak dus onderweg een plattegrond. Alle 
wegen en parken leiden naar 
gevaarlijke, maar belangrijke 
plaatsen, zoals de gebouwen die de 
ruimtemonsters veroverd hebben. 
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NE 
be =| 
Ld Er 
e, na 
, In de stad kom je overal vreemde 
3 wezens tegen die steeds gemener 
ve en slijmeriger worden. Ze zien er 
ig 


niet zo groot uit, maar ze zijn wel 
gevaarlijk! 


ad 


GEBOUWEN 


| Naast de huizen van de familie Addams staan de huizen van de andere 
mensen die nu bewoond worden door de buitenaardse wezens. Ze zijn 
veranderd in doolhoven, zodat Fester het moeilijk krijgt om zijn weg te 
vinden. 


Zodra Fester een gemeen, raar 
ruimtemonster tegenkomt, moet hij 
bedenken-welk wapen hij gaat 
gebruiken, voordat hij zelf aangevallen 
wordt. Hij moet alle vijandelijke bazen 
verslaan voordat hij de UFO in kan 
gaan en zijn opdracht af kan 
maken. 





DE RIOLEN 


Fester kan door de riolen vaak in delen van de | “ae e\ 
stad komen, die anders voor hem verborgen WE nr ree erde» 
blijven. De vijanden weten inmiddels de weg WE 

onder de e grond ook te vinden. 4 HANDIGE TIPS 

Kijk dus ___ . memmen: A 

steeds u en e é 

uit en schrik 
niet! 








Als je begint, moet je eerst wat heen en weer lopen 
in de straat en vijanden verslaan om je zweep en 
E pistool sterker te maken. Verzamel de eerste vier 
4 wapens van de familie Addams voordat je McWimpie 
aan gaat vallen - als je hem verslagen hebt, kun je 
niet meer terug. Zodra je een Hot Dog stand 
tegenkomt, moetje wat eten om je energie weer aan 
te vullen…. VEEL GELUK! 
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Een: in de wereld bestaat er een 
_ plaats waar hamburgers gezond voedsel zijn, 
de zomervakantie het hele jaar duurt en de 






leiders niet worden bepaald door uitstraling en 
macht, maar gewoon door de kunsten op hun skateboard. 
Deze plaats bestaat in Palcom's Skate or Die ! 


| N N Als nieuwkomertje in deze stad ben je dit allemaal pas te weten gekomen. Je weet 


_ook dat de Koning van de Weg Rodney Recloose is, de Bionic Lester, en zijn 
twee gekke vrienden, Pete en Eddie, heerst hij over de straten met ijzeren 
Ek. S << wielen Ondanks dat jouw skateboard trucs niet pl ws 
| kinderachtigwaren,zijnze  __ toch niet onder. | 


_— de indruk … 


Des 





HOGE SPRONG 
se Het is maar makkelijk dat 
Rodney en zijn helpers niet 

zo goed bij hun hoofd zijn, 
want je moet helemaal gek 

EREESTYLE zijn om ditte proberen! Je 
4 moet het proberen, hoe Ee 
Ondanks dat het ‘Vrij’ heet, moet je gevaarlijk het ook is. Als je het goed doet, kun je hier veel 





nog een heleboel trucs uithalen om punten binnenslepen. 
punten te verdienen! Voeten dus van de | Tm Als je eenmaal in de U 

















vloer, op je handen gaan staan en laat El er 
die Pete een paar trucjes zien die hij 


waarschijnlijk nooit weer zal zien door 
de donkere zonnebril die hij draagt!! 


pijp bent, kun je niet 
meer terug. Duw hard af 
om het gevecht met de 
zwaartekracht te winnen. 
Je zult een heleboel lef | 
| uit de kast moeten halen 
om zo hoog mogelijk te komen! 


Het belangrijkste is 
de timing - een 
verkeerde beweging 
kan fataal zijn en je 
weken in bed kosten! 


Er 
E 









En | 
AFDALING 
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Als je weg bent RaspEnhaen) begint de gekkenrace door het 
pas langs een gevaarlijk circuit! De parkwachter, Rick 

| Ranger Jr., staat wat te eten 
bij de doghnut winkel en jij 
kunt je gang gaan in het vrije la Shet 





park. Laat Rodney even 
zien wat nu echt Skate or 
Die betekent! 


Op de weg door het park 
liggen allemaal gevaarlijke 
hindernissen. Let dus niet 
op de 'KEEP OFF THE 
GRASS’ borden en cross 
door alle bloemen om alle 
punten te halen die je kunt 


een Spring over de 





straatje waar de race zich 

afspeelt liggen overal vuilniszakken, lege 
flessen en lege blikken. De straat is dus 
vies maar het gevecht is nog veel viezer! 
Lester zit je achtera! Sla en schop alles 
weg wat je Wilt, maar let wel op je 
tegenstander - hij zal er alles aan doen 
om jou van je board af te helpen! 


Je verzamelt de punten door de flessen 
kapot te maken, de blikken weg te slaan 
en je krijgt een mega-bonus als het je 
lukt om Lester in een zijstraatje te 
duwen. Alleen, als je mist, wordt nd 


EE KWAAD … 

B schansen, duik En 
doorde pijpen en 
Smaak er zon 
B mooie show van 
dat Michael 
iJackson er wat van 
zou kunnen leren! 









E ê 6e ed 

Dit rt en in een sop zwembad en je hebt alleen een stok, of GSKATE OR DIE” is echt iets 
heb je hem al niet meer? Lester maakt er anders! Het spel lijkt 
En: 4 3” se veg beslist geen spelietje van. Durf je hem aan ontzettend veel op echt 
EE SS { of krabbel je terug en neem je het op tegen skateboarden, met lekkere 
“of de wat zwakkere Pete of Eddie, Jouw keuze, swingende muziek. Mis het 
jouw beslissing. Verwacht geen applaus als niet … anders zal Lester je wel 

| je er niet het mooiste gevecht van de eeuw krijgen! 


A van maakt!! 


Â Kd wits p aft ek Get ln me ek bais 
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durft te nemen en ee 





‚ 
j maken aan al het geweld. 
/ held zieter ietzonitalize ged acl 
maar beter iets dan niets. 
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DE BATWAPENS 


Batman heeft drie verschillende 
wapens, maar die moet hij eerst 
veroveren. Als hij een symbool pakt, 
krijgt hij 10 wapenpunten, die 
verminderen als je het wapen 
gebruikt. 






SPEER PISTOOL - 
Elke keer als je een speer schiet, 
kost het je een punt. 


DIRK - 

Deze splitst in 
drie delen en is 
bruikbaar tegen 
grote vijanden. 
Kost drie 
wapenpunten. 





BATARANG - 

Deze werkt als een boemerang 
en komt bij Batman terug als je 
hem gegooid hebt. 
Kost twee 
punten. 











Beter Etam nn 
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DOOR 1 MAN GERED WORDEN. 


HELP BATMAN IN 
ZIJN STRIJD TEGEN 
DE MISDAAD 








GOTHAM 

CEIY 
Batman begint zijn strijd in de 
verlaten straten van Gotham. 
Hij moet eerst een aantal 
vijanden verslaan voordat hij 
bij de verlaten bouwplaats kan 
komen. Hier zijn nog meer 
handlangers van de Joker en 
moet Batman het gebouw 
beklimmen terwijl hij overal 
vijanden moet verslaan of 
ontwijken. 


mis 
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nn 
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Aan het eind van het eerste gebied 
moet Batman het opnemen tegen 
Killer Moth, een helper van de Joker. 
die Batman wil vernietigen. Door aan 
de rand van de kamer te gaan staan. 
kan Batman de vuurballen ontwijken 
en hem verslaan met de Batarang als 
hij naar hen toevliegt. 





DE:AXIS CHEMISCHE FABRIEK 





\azijn gevecht met de Killer Moth 
gaat Batman e€n kijkje nemen op 
de Chemische fabriek, waar de 
toker zijn-dodelijke Smyltex 
maakt.Hier kan Batman met de 
Muur-sprong (van de ene naar de 
andere muur omhoog springen): 
zieh een weg banen en op zoek 
gaan naar het zenuwceentriftva 


de fabriek. 


Moderne robots belan Ee 


vompitters van de Axisdabrieksen 
daarom mmoet Batman op zijn 
tenen der level 2-2 sluipen om 


_ 


erlangs te komen. Onderweg komt 
hij etectrische vallen tegen,-dus 
moet hij oppassen waar hij ij loopt 
en wanneer hij springt. 


Het laatste gedeelte van het tweede 


level speelt zieh af in de 
ontwerpafdeling van de fabriek 


en daarna in het zenuwcentrum. 


ook in de fabriek. De machines in 
de fabriek zijn scherp en sterk. 
Een foute beweging kan dus het 
einde zijn van het avontuur van 
Batman. Als Batman bij het 








zenuweertfum van de fabriek kan 
komen, kan hij de productie van 
het dodelijke Smyltex stoppen 
en ‘daardoor een heleboel 
mensenlevens redden. 


Batman’s speurtecht naar zijn 
vijand is nog steeds niet over. Hij 
moet zich nog een weg vechten 
door vier andere Tevels voordat 
kij oog mwoog komt te staan met 
zijn grootste vijand, de Joker. 
Ontwijk enderweg alle vallen. 
want anders… 


= Ë = 
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LEEFTIJD: 19 


LAND: ENGELAND 


FAVORIETE SPELLEN: 

Als redacteur van Club 

Nintendo, een baan die 

veel mensen graag 

zouden willen hebben 

(moest ik van Marion 

zaggen), krijg ik altijd alle spelletjes te zien die 
beschikbaar zijn voor het Nintendo Entertainment 
System. Ik heb niet een echt favoriet spel, omdat alle 
nieuwe titels erg goed zijn, maar de mensen zeggen dat 
ik helemaal gek ben van Simon's Quest en Cobra 
Triangle, omdat ik die altijd tot diep in de nacht aan 
het spelen ben (iets voor de echte spelofielen!!!) 


NES PRESTATIES: 
Behalve dat ik een keer 5 een dag Mega Man Il in 4 
uur rondgespeeid heb en daarna meer dan een miljoen 


punten heb gehaald op Cobra Triangle (misschien iets 


verkeerds gegeten?), is er niet veel meer. Door mijn 
werk moet ik alle spellen tot het eind spelen en als 
andere mensen net zoveel zounden spelen zouden zij 


ook zoveel punten kunnen halen!! 


_Hogev's: 


SPELER S PROFIEL 





Ondanks dat een van mijn hobby's de hele dag al 
in beslag neemt, zit ik ook regelmatig thuis en 
probeer dan mijn vriendin te versiaan met een 
NES spelletje. Naast spelen houd ik erg van 
Vöetbal, over Vöetbal praten, Vöetbal kijken, met 
andere mensen omgaan (zodat ik over Vöetbal kan 
praten) en gewoon leuke dingen doen. 


AMBITIES: 

De hele wereld vertellen dat ik Mega Man Il in 4 
uur rondgespeeld heb …. weer normaal gaan doen 
als iemand anders dat sneller kan … en Luigi 
verslaan met Tetris (hij moet haast wel 
valsspelen). Een grote ambitie is al vervuld - 
Redacteur worden van Glub Nintendo!! 


NOTES 


Als jij je Profiel wilt zien in CLub Nintendo, 
moet je het naar ons opsturen met een goede 
foto van jezelf. In de volgende nummers zullen 
we zoveel mogelijk opnemen! 





Wat zijn de favoriete spellen van de NES spelers? Hier staat het! Club k 
Nintendo lezers uit heel Europa hebben hun top vijf naar ons { 


gestuurd en hieronder staat het resultaat van alle mensen bij 


elkaar. 


NN) mmà 


A Go 


LEGEND OF ZELDA 
SUPER MARIO BROS. II 
SUPER MARIO BROS. 
ADVENTURE OFEINK 
TRACK & EIEED NH 


A GN 


Stuur je brief met de Top Vijf naar: 


Luigi’s Top Vijf, Club Nintendo, Postbus 


564, 3430 AN Nieuwegein, Nederland 





for the Nintendo Entertainment System® LAA fi ij) k 8 É Ei 3 k 


wa Sta je op scherp? 
De Joker " 
wacht op je! 








KN 
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Een BATMAN ” 
Corporation | | | | BATMAN 
ej innam me 
gene vern 
IM & © 1990 DC Comics Inc. avontuur: 


© 1990 Sun Electronics Corporation 








Onze held, Simon Belmont, heeft niet veel tijd meer 

- Hij moet de lichaamsdelen van Dracula vinden om 
de vloek, die deze over hem uitgesproken heeft, te 
stoppen. Om deze lichaamsdelen te vinden, moet 
hij eerst de landhuizen vinden - hier zijn een paar 
aanwijzingen om je op weg te helpen…. 


Lauber Huis 









Berkeley Huis Aan het begin moet je naar rechts en dan naar beneden 
Aan het begin moet je naar gaan totdat je bij het Yuba Meer komt. Pak daar het 
rechts gaan en dan op het za rode of het blauwe kristal en kniel dan neer. 
bovenste pad blijven dat naar IAN | 
het huis leidt. fd | | 4 

Er Ì Aruba Huis 


\ Na het Bodley Huis moet je naar links gaan 
\\ tot bij het meer, kniel neer en ga naar links 


NN 
Pi \ tot je bij het Huis komt (je hebt hier weer het 



















Á rode kristal nodig). 
CY, 5 mn SN 
 Bodley Huis \ Brahms Huis 
Na de start moet je naar |/_Ga naar de Veerman en 
links gaan en je door de /_ laat hem het hart zien. 
Veerman over laten | Alsje aan de andere kant 
‚ zetten (laat hem het \& _ bent, moet je naar 
hart NIET zien). Ga EN 


| 
|| 
lo 


dan verder naar links 
tot je echt niet verder 4 3 

kunt (DEBORAH Castlevania 
CLIFF) en kniel /” Het huis van Dracula, dat 
dan neer terwijl (/ erg moeilijk te bereiken is. Als je 
je het rode \ hier gekomen bent is de rest 
kristal vast \ niet meer zo moeilijk 


hebt. /_ (misschien?!) 
18 = 


(Nintendo) 


Nog een korte maar handige tip, dit keer voor de LOZ. 
In sommige kamers van de labyrinten zijn 
verschillende vijanden. Soms hoef je niet eens tegen 
‚ desterkere te vechten door het volgende trucje. Als 
/_jenueerst de wat zwakkere verslaat, dan de kamer 
uitgaat en weer binnenkomt, gebeurt het soms dat 
de sterkeren veranderd zijn in de zwakkeren en 
kun je daardoor de kamer makkelijker veroveren. 
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De Wapens 
verzamelen 


In het eerste gebied moet 
je zoveel mogelijk steigers 
nemen en alle wapens en 
snelheid oppakken die je 
kunt. Laat de tijd maar 
rustig lopen, aan het ke 
begin van hetgebiedis fps 
toch een extraleven. Je SN ee 
kunt, zolang als je wilt, 5 
wapens blijven verzamelen 
zonder echt een leven te 
verliezen! 








Extra punten 
Als je aan het eind van elk gebied hard rondjes gaat racen door steeds 
links of rechts ingedrukt te houden, kun je een heleboel bonuspunten 
verzamelen. Je krijgt ook 1000 punten als je aan 
het begin van elk gebied snel achter elkaar op 
vuur drukt. 





Deze is kort maar krachtig. Als je de volgende 
code intypt, begin je met een onoverwinnelijke 
Pit die aan het begin van het Bovenwereld Fort 
staat. 





FIGHTS 
ANGELS 






ICARUS 
MEDUSA 









eu 
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(EERSTE OPDRACHT) 
HOE KOM IK BĲ LEVEL VIJF? 


Ga eerst naar de bergen en als je daar bent aangekomen, moet je 
VIER eer omltoog gaan! 


din IS BAGU?- ZELDA Ti 
EE ass Voordat Link derivierin de-stad 





Saria over kan-steken, moet hij 


eerst de kluizenaar Baguvinden 7e Aben _ 


die-hem een brief-zal-geven. 
Hiermee-kan hij oversteken. Om 
Bagu-tevinden moet Link in de 
bossen,-noordwest van de slad- 
Saria, zoeken. 


WAAR VIND IK DE HAMER: 2 
Als Link deriviervan de stad Saria overis gestoken, moet hij de a 
van Death Mountain binnengaan, waarhij de hamer kan vinden 
Neem steeds de grotten naarhetoosten, behalve als dat niet kan. 
Ga dan naar het zuiden. Alsje aan de voet van Death; En > 
bent gekomen, moet je de rechter grot- binnengaan. Daar 
vindt je de hamer! 


SUR PER HOE KOM IK DOOR WERELD 7-4? 


le) SEE Dit is erg moeilijk - ren na het begin meteen naar rechts tot 
7 aA KR ï O je bij de liften komt. Loop daarna langs de onderkant van 


het scherm en je komt dan bij twee platforms. Neem het 
| onderste platform en spring dan op de eerste rij blokken 
>) waar je bij kunt komen. 


EA Ren hier overheen, spring naar 
santen | 
gasheh het volgende platform, ga naar 
A links, val naar beneden, ga 
naar rechts en spring op het 
hoge platform. Ga nu verder 
naar rechts en je zult snel 
vinden waar je een hele tijd 
naar gezocht hebt!!! 


rn 






















_Ren daarna langs de eerste vuurstav 
en ga verder naar de top tot je bij een 
groot gat komt waar een klein 
platform is. Spring op het platform, 
val naar beneden, qa naar rechts en 
spring op het volgende platform. 


Om bijna alle wedstrijdente winnen moetje hetvolgende proberen: 
kies als eerste Starman en als het spel begonnen is moet je hem 
naar het bovenste touw laten lopen. Als je tegenstander bijna bij 
je is, ren je snel naar de andere kant, stuiter je tegen het touw en 
maai je hem neer met de vliegende kruis-schop. Gebruik deze 
techniek tot hij niet meer overeind komt, pak hem dan op en smijt 
hem uit de ring (Ditis erg gemeen! red.). Spring op hem uit de ring 


en ga dan snel weer de ring in voordat de scheidsrechter tot 
)® Id GS O) O EC 20 heeft geteld! 


A Chamberlain, Engeland 


Als je voor de Tovenaar staat, kun je het beste je 
staf gebruiken. Je moet ook erg snel zijn. ps 9 


















Als je een probleem hebt met een spelletje kun je onze Nintendo 
Servicelijn bellen onder het nummer 03462-65148. Onze speladviseurs 
zitten daar alle werkdagen van 14.30 uur tot 17.30 uur. Daarnaast kun je 
ook al je vragen opsturen naar ons blad op het bekende adres. 


Als je botst, moetje snelop START 
drukken. Dan pauzeer je en ga je 
weer verder. Je kunt zo kostbare 
secondenredden(werktnogbeter 
met de NES Advantage). 












Je kunt ook tips aan ons doorgeven Lezers tips 
die, als het inderdaad hele goede tips Club Nintendo 
N Morton Engeland zijn, afgedruktwordenin het clubblad. Postbus 564 





Stuur ze naar: 3430 AN Nieuwegein 







Alsje een hoekschopneemt, | 

moetje op de andere richting ® spelers speelt en _ Als je een OPTION hebt en je 
op de vierpuntsdruktoets een van de twee wordt vernietigd, gaat er, 
) drukken dan waarin je schiet @ verliest zijn laatste schip, kan hij er langzaam een balletje schuin over 






en op A drukken. De bal valt \_ / eenvanzijntegenspeler‘pakken’.Druk het scherm. Pak deze bal en je 
€ hu zachtjesinhetdoelende __  gaarvoortegelijkop de Aen B knop! krijgt je OPTION terug! 


keeper kan niets beginnen! @ 
Allan Eustace Engeland D Cedric Frankrijk 


O T Lionel Frankrijk 
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Wat kun je 
later dit jaar 
verwachten? ? 









N) 





ZZ _Half mens, half machine, helemaal cop. 
ze _—) Robocop - de toekomstige politieman is nu op 
__ je NES! 


De bestuurders van de stad 
Detroit kunnen alle misdaad 
__enhetgeweldnietmeer aan. 
SO _—_ _Depolitie werkt vooriedereen 
y __— die ze betaalt en beschermt de 
_\ gewone burger nief zoals-een 
goede politiemacht dat zou 
moeten doen. Nu hebben ze de hulp | 
van Robocop, die het publiek gaat helpen en het meest 
effectieve wapen tegen de misdaad allertijden blijkt. Er ' 
is weer wat orde in de straten. 






vernietiging, maar een 
vreemdiets houdtRobocop 
nn B tegen om actie te 
ee Beel ondernemen. Wartisditiets? 
RENEE: Sd Kun jij met Robocop de 
mensen achter deze 
dreiging onschadelijk 
maken? 


Robocop's opdracht is het 
‘schoonmaken’ van de 
straten van al het tuig en het 
redden van gijzelaars in de 
handen van de foute 
agenten. Ondertussen wordt 


Zonder twijfel is 
Robocop een 
spannend spel dat 
mooi aansluit bij het 
verhaal van de film 
en daarbij ook nog 
een paar extra 
verrassingen heeft. 
Mis hem niet! 


mi 
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Fans van het MAD magazine zullen de figuurtjes 
van dit spel zeker herkennen als de twee 
gelijknamige spionnetjes uit de strip in dat blad. 
Net als in de strip zitten de Zwarte spion en de 
Witte spion elkaar steeds in de haren, wat leidt 
tót de meest rare situaties! 


| Beide spionnen zoeken wat supergeheime documenten die ergens in een ambassade 
| verborgen zijn en niets houdt zé meer tegen! 

_{ Ze hebben allebei een hoeveelheid aaf booby 

| traps, varierend van dodelijke reuze-verens 
| ij tot emmers met water. Ze zullen deze 

| gebruiken om te voorkomen dat de 

ander er eerder is en zo als 

eerste de documenten kan 

veroveren. 


















# 





| d ES 
ul hi RE 5 
PS Het is erg grappig om te zien hoe de twee spionnen als gekken ° % De. | 


door de ambassade rennen en elkaar het leven zuur maken. Zelfs —— 
als je nog nooit gehoord hebt van deze twee MAD spionnen, zul 
je er zeker om lachen en veel plezier hebben van dit spel dat later 
dit jaar uitkomt! 


dE an DP Om Pe Op ap em a ap ep De EL  _ 
| ted | | Te mm » eon em me 






IE es 





Het publiek juicht als de finale van het Alle spanning en actie van het echte 
derde kampioenschap begint. Jouw team ijshockey zijn te vinden in dit fantastische 


staat voor met 12 tegen mmm Videospel. Je kunt het alleen 
11, maar je moet nog BS | of met twee personen spelen, 


5 spannende minuten Be/ kiezen uit verschillende 
spelen. Je teamiserg moe, | | teams en harde en snelle actie 
maar ze proberen hun | over het scherm zien flitsen, 
benen te vergeten als waardoor dit spel een echte 
ze weer met volle ‘must’ is geworden voor de 
overtuiging een aanval Sjechte sportfanaten onder 
doen op de andere helft. | ons. De opwinding is geweldig 
Krijg jij uiteindelijk 5 | len de actie non- stop. 
de grote IJshockey Konami heeft weer eens 
kampioenstrofee in je handen? Speel iets schitterends gemaakt. Het spel 
Konami's Blades of Steel en je weet het! ligt rond de herfst in de winkels. | 








eh 
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Je’ 
Gr 
Kranten bezorgen is niet zo’n gemakkelijke baan als 


sommige mensen wel denken. Gevaarlijke 
huisdieren, boze klanten, engerds die eigenlijk 








In Paperboy, het laatste spel van 
Mindscape, moet je onze held helpen 
op zijnronde, zoveel mogelijk obstakels 
ontwijken en alle klanten hun krant f 
bezorgen. Alsje bij de verkeerde huizen | 

bezorgt, ruiten in gaat gooien of de k 
brievenbus gaat missen, zul je snel 






Wordt dit spel op 
Bl het NES net zo’n 
“ grote hit als op de 
spelautomaat? Kijk in 
een van onze volgende 
nummers voor een 
complete bespreking! 


klanten verliezen en wordt je daarna k 
snel ontslagen! Je moet de hele week 
werken en elke dag is een nieuwe uitdaging. Kom je de hele 
week door en kun je je baan houden? Of wordt je na een paar 
dagen al gek?! 


Na het grote succes van Bionic Commando in 

de automatenhallen, is het nu tijd dit spel om te 

laten verschijnen voor je Nintendo Entertainment 

J System. Er is niets veranderd en het is nog net zo 

spannend als het ooit 
geweest Is. 





Jij wordt naar vijandelijk gebied 
| gestuurd om de andere geheim- 
agent, genaamd Super Joe, te 
redden uit zijn gevangenschap. 
Jemoetdaarvooreenaantalzwaar B | 
sl bewaakte gebiedenverkennenen Maas bn 
een hoop geheime voorwerpen 

vinden en gebruiken om je doel te 

bereiken. 
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beginnente schieten-je moet zelfs 
in computers inbreken, de 
geheimen van de vijand ontdekken 
en in sommige gebieden langs de 
wacht sluipen zonder herkend te 
worden!! Hetiseen superspannend 
spel, kijk dus de komende tijd bij je 
winkelier of het er al is! 






# 
î | 
d 
Ld 


Naast zijn originele besturings- 
methode, die Bionic Commando 
anders maakt dan alle andere 
spellen in deze serie, moetje op een 
bepaalde manier elk gebied 
infiltreren en verkennen. Hetisniet 
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ij Mario en Luigiaan de 
| kant! Hier zijn Bub en 
Bob! Hun vrienden 
zijn ontvoerd door de 
kwade Baron Von 
Blubber en worden 
gevangen gehouden 
in een magische 
wereld vol met groften en 
demonen. Kun jij ze helpen om hun vrienden te Bovriiden?? 


| hel 
nen | Ls _____________No.4/90 \Ninfendo 
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Bubble Bobble is een schitterend spel, met een heleboel levels en 
een 2-spelers mogelijkheid. Om naar het volgende scherm te 
mogen, moet je eerst alle vijanden verslaan door bellen naar ze 
te blazen en dan die bellen te laten knallen. Op het scherm zie 
je een aantal platforms, waar je alleen kunt 
komen door een eindje op je gm ee oon 
eigen bel te reizen! Ee a mn 5e 
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en velen kunt spuwen enzovoorts. ene heeft weer 


een mooispel gemaakt, waarjonge en oude Nintendospelers Flik ie 
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veel plezier aan zullen beleven. VBN 


Silent Service is een spel uit een serie nieuwe spellen dat 
ontwikkeld wordt door een aantal spelfabrikanten voor het 
NES, met als belangrijkste Konami. Bij dit spel ben jij de 
commandant van een duikboot in de Tweede Wereldoorlog en moet jij vijandelijke schepen in 
de Stille Oceaan vernietigen. 





Ditspel is een fantastische simulatie, met dezelfde mogelijkheden als op een 
gewone PC. Je moet je kaarten lezen, instrumenten in de gaten houden, 
snelle beslissingen over je duikboot 
maken en beroemde operaties uit de 
oorlog naspelen. Vijandelijke schepen 
blijven maar komen en er is geen tijd 
om rustig te gaan zitten. Overdag niet e 407 
en ‘s nachts ook niet! Zij willen, net RSE 25 FARGET 1D: 
zoals jij, altijd winnen! ij nl | 





ERI SCOPE 


Het tactische en strategische element in Silent Service maken dit spel extra Bk Ek ee ME Kd 
spannend. Lees ook het uitgebreide overzicht in een van onze volgende 


nummers. 
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Beste Club Nintendo, 






















Ik vind Club Nintendo 
harstikke gaaf. Maar de 
Advantage ís heel duur. 
ook gewone joysticks ? 
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Beste Nintendo Fan, 


Ook jij bedankt voor je briefje. 
Even een tip voor je, om precies te 
weten welke joysticks er hog uit 
komen kun je altijd het Club 
Nintendo magazine blijven volgen 
daar worden allerlei joysticks in 
vermeld. 


4 


Beste Mario, 
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Ik wil graag een vraagje 
stellen. Mario, hoeveel vragen 
kun je stellen per brief. 
IK hoop dat u deze vraag kunt | 


beantwoorden. 














Guido Fermont 


Herkenbosch, Molland 
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Beste Remco, 












Ten eerste willen wij 
medewerkers en m 
Nintendo het al 
onze fans een 


Je even vertellen dat wij als 
E edewerksters van Club rek 
Oe leuk vinden als 
k e stur | 
wi De uit naar al jullie Ln an 
oorlopia ij j | 

Ee zullen wij je 6 keer per jaar het CI] 
à | ( Magazine toe sturen. ee 
Eed Is op dit moment niet | 
en ent dat er voor het lidmaatsch 

rag in rekening zal worden di 
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gepland. Op het 









Hallo Guido, 


Bedankt voor je briefje, je mag aan 
ons zoveel vragen stellen als je wilt, 
dat wordt dan schrijven voor Je. Als 
je echter heel veel wilt weten, kun je 
natuurlijk ook altijd onze Nintendo 
Service lijn bellen. Deze telefoonlijn 
is iedere werkdag geopend van 


14.30 - 17.30 uur. 
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LETTERPUZZEL“ 
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Kun je ze vinden? Hier zijn de spellen d 


In deze puzzel zijn 18 titels van spelletjes verborgen. 
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DO EZOE OF! Yr SM Dir Dt ONE 
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Ze staan er allemaal in. Zelfs van achter naar voren! 

















NAAR HET EERSTE DRAAGBARE 
IE SYSTEEM TER WERELD 
MET LOSSE SPELCASSENT 
STEREO KOP TELEF 
EEN VIDEO LINK 
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